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國立臺灣師範大學文學院 2025人文季 

「跨山越海：社區導覽系統建置」工作坊報名簡章 

壹、活動目的 

    文學院自 2013年起舉辦「跨山越海：畢業生成年禮」活動，以往結合「畢業旅行」

與「成年禮」性質之團體畢業壯遊。自 2021 年起，為鼓勵更多學生以多元方式體驗壯

遊，將不限當屆畢業生身分，廣邀文學院學生自組團隊，結合人文知識或服務實踐，從

執行過程中探索自我價值，培養多元能力。 

本次「跨山越海：社區導覽系統建置」計畫，將秉持跨山越海之精神，邀請本院學

生進入社區，完成文化結合與創意再造之導覽系統，本計畫分為兩階段辦理，第一階段

由文學院主辦工作坊說明導覽系統建置過程，第二階段由學生自組團隊及投件參與。 

貳、辦理單位 

主辦單位：國立臺灣師範大學文學院 

協辦單位：國立臺灣師範大學國文學系、英語學系、歷史學系、地理學系、臺灣語文

學系、翻譯研究所、臺灣史研究所 

參、報名資格 

一、 計畫第一階段之工作坊課程採取個人報名，國立臺灣師範大學在學學生（含學位

生、交換生、訪問生、雙聯學制生）均可參加。 

二、 計畫第二階段採取團隊報名，每組團隊須 3-5人，組團規則如下： 

1. 團隊中 2人須為臺師大文學院學生，且 2 人中之 1人須擔任隊長，隊長為團

隊與主辦單位連繫窗口，其他成員不限文學院學生。 

2. 團隊中至少 1人需全程參與第一階段之工作坊課程。 

肆、參加辦法 

    本計畫分兩階段進行，在第一階段，為使參與學生了解如何建置行動導覽系統，將

辦理工作坊說明行動導覽系統的種類及建置方式，第二階段將請參與工作坊之學員自行

完成組隊，完成社區探訪及行動導覽系統的建置，期程如下： 

 

一、「行動導覽系統建置說明」工作坊： 

1. 報名時間：114 年 1月 20日(一)至 2月 17 日(一) 

2. 報名網址：https://forms.gle/oEVXkCm2mmc3U3TC9 

3. 課程時間：114 年 2月 22-23日(六-日)，共兩天 

4. 結果通知：114 年 2月 18日(二)17:00 前以信件通知 

二、行動導覽系統建置計畫徵件： 

1. 徵件時間：預計於 114年 3月 3日(一)起至 5月 2日(五) 

https://forms.gle/oEVXkCm2mmc3U3TC9
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2. 詳細徵件資訊將在 2月公告，錄取之團隊將有機會獲得相關獎金，還請注意

文學院官網公告資訊。 

伍、錄取事項 

一、錄取方式：錄取名額為 30名，若多於 30人報名，則將依報名表單回覆的先後

次序，優先錄取文學院系所的在學學生，正取 30名，備取 5名。 

二、保證金繳交：經通知錄取之正取者須於通知期限內繳交保證金新臺幣 5佰元，

始得正式錄取，如正取者放棄，由備取者依序遞補(另行通知)。 

三、保證金退還：保證金將於課程結束後無息退還給全程參與者，但將不予退還給

未全程參與者。 

陸、實施地點 

國立臺灣師範大學校本部誠大樓英語學系誠 701A教室 

柒、課程規劃 

委託教育部宜花數位機會中心團隊設計課程內容、課程所需教材，課程安排請詳見

【附錄一】。 
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【附錄一】 

國立臺灣師範大學文學院 2025人文季 

「跨山越海：社區導覽系統建置」工作坊 

 

日期 時間 課程名稱 課程內容 

2/22 

(六) 

09:30-10:00 報到 

10:00-11:00 
活動說明及 

社區介紹 

➢ 徵件活動說明 

➢ 宜蘭縣、花蓮縣合作社區介紹 

11:00-12:00 
行動導覽系
統建置說明 

➢ 實境解謎遊戲概念 

➢ 常見解謎類型與遊戲機制 

➢ 案例分享 

12:00-13:00 午餐 

13:00-14:00 

行動導覽系
統設計與實
作 

➢ 行動導覽設計基本元素： 

• 設計技巧 

• 如何結合道具、場景與故事 

• 軟體操作 

分組討論 

13:00-14:00 

➢ 敘事模組建構： 

• 敘事架構 

• 角色、情節與目標設定 

• 活動：運用提供的主題設計一段個導覽解說內容) 

14:00-15:00 

➢ 團隊討論與初步構想： 

• 小組合作 

• 整合敘事結構大綱並搜集資料) 

15:00-16:00 提案試報 
➢ 小組合作 

➢ 整合敘事結構大綱並搜集資料 

16:00-  ➢ 課後交流及賦歸 

2/23 

(六) 

08:30-09:00 報到 

09:00-12:00 
建置行動導
覽系統 

分組討論 

➢ 每組依據故事劇本，初步建置關卡 

➢ 調整與修正 

12:00-13:00 午餐 

13:00-14:00 實地演練 
➢ 組間交互體驗彼此的實境解謎遊戲 

➢ 互評回饋與完成度 

14:00-16:00 活動回饋 
➢ 各組報告設計理念 

➢ 他組反饋體驗心得 

 


